	Učitelj/ica:
	

	Razredni odjel: 
	Redni broj sata: 
	Nadnevak: 



Lesson 2: All about my class

Ishod lekcije: Učenik opisuje svoje prijatelje iz razreda
.Ishodi učenja iz PK EJ: A.5.1., A.5.5, C.5.1. , C.5.2. , C.5.3. 
Jezični sadržaji:
· Ključni vokabular:  opisni pridjevi (izgled i karakter), good at, Green Planet Club, curly/wavy/straight hair, eyes
· Gramatika: To be/to have (sva lica jednine i množine)
Međupredmetne teme: Osobni i socijalni razvoj(A 2.1., A 2.3., B 2.2., B 2.4.), 
	   Učiti kako učiti (A 2.1., B 2.4., D 2.2.)
Dodatni digitalni sadržaji: To be / have got – Present Simple – PPT
                                              Galerija slika: Hair; What are you good at?
                                              Play and Learn :  Organisations



Plan sata
	Uvod/ Motivacija

	Ishod aktivnosti
	Učenik povezuje naučeno s novim sadržajima.

	Opis aktivnosti
	Učitelj pokazuje galeriju slika What are you good at? i potiče učenike na razgovor pitanjima poput: What/Who is in the picture? How much do you know about your class? Who is good at music/dancing/English...?

	Glavni dio/ Obrada

	Ishod aktivnosti
	Učenik pokazuje razumijevanje teksta o dječaku Davidu i njegovim prijateljima iz razreda.

	Opis aktivnosti


	Slušanje i čitanje s razumijevanjem: 
Pre-listening: Učenici učitavaju kod i u rubrici Play and Learn odabiru Organisations. Učenik spaja logo i nazive poznatih svjetskih organizacija. Nakon toga navodi još neke poznate svjetske organizacije.
Listening 1: Učenik sluša kratak tekst o Davidovom razredu i odgovara na pitanje What is the name of the club they are members of?
Listening 2: Učenik rješava 1. zadatak (točno/netočno) na stranici 16 (O: F F T T F F). Nakon toga čita tekst i rješava 2. zadatak sa spajanjem pitanja i odgovora (O: 1f 2e 3d 4b 5c 6a). 
Post-listening: Učenik usmeno opisuje Davidov razred pomoću tablice u 3. zadatku. Učitelj upozorava na slaganje lica i glagola to be i to have.

	Ishod aktivnosti
	Učenik intervjuira prijatelje iz razreda i zapisuje rezultate.

	Opis aktivnosti
	Obrada i vježba  vokabulara:
Učenik promatra slike u udžbeniku na stranici 17. i zaključuje značenje riječi ispod slike. Nakon toga učenici u skupinama ili individualno popunjavaju tablicu u 4. zadatku. 

	Ishod aktivnosti
	Učenik opisuje svoje prijatelje iz razreda.

	Opis aktivnosti
	 Učenici čitaju svoja rješenja 4. zadatka i pritom formuliraju informacije u rečenice. Primjerice, Ana, Dunja and Matej are tall.

	Zaključak

	Ishod aktivnosti
	 Učenik u govoru iskazuje aktivnosti u kojima je dobar.

	Opis aktivnosti
	Učenici se u skupinama ispituju u čemu je netko dobar, a u čemu nije, koristeći model rečenice u 5. zadatku. 

	Domaća zadaća

	Učenik rješava 1. i 3. zadatak u radnoj bilježnici (str. 7) za domaću zadaću.



FORMATIVNO VREDNOVANJE
 (
3. 
Samovrednovanje
Učenici palčevima ili bojama semafora signaliziraju razumijevanje prilikom tumačenja pravila (to 
be
/
have
 got), kao povratnu informaciju učitelju.
) (
1. Vrednovanje za učenje
Tijekom sata učitelj promatra, sluša i pomaže s vokabularom, gramatikom i izgovorom. Učitelj vodi zabilješke o napretku učenika.
)


 (
2. Vršnjačko vrednovanje 
Tijekom rada u skupini učenici prate točnost izgovora i reagiraju na pogreške dizanjem ruke.
)





	Učitelj/ica:
	

	Razredni odjel: 
	Redni broj sata: 
	Nadnevak: 



Lesson 2: All about my class
Click, click!

Ishod lekcije: Učenik izrađuje svoj intrnetski profil.
                           Učenik prepoznaje važnost igre u učenju engleskog jezika.
Ishodi učenja iz PK EJ: A.5.1. ,.A.5.2. ,A.5.5. , C.5.1. , C.5.2. , C.5.3. , C.5.5. 
Jezični sadržaji:
· Ključni vokabular:  computer, computer games, mouse, keyboard, USB,  Internet, social networks, online profile, TPR actions (stand up, strech, jump, point to your nose / head )
· Gramatika: To be/to have (sva lica jednine i množine), naredbe
Međupredmetne teme: Osobni i socijalni razvoj(A 2.1., A 2.3., B 2.3., B 2.4.), 
	   Učiti kako učiti (A 2.1., C 2.3., D 2.2.)
	   Upotreba IKT (A 2.1., A 2.2.)
	   Zdravlje (C 2.1.)
Dodatni digitalni sadržaji: Galerija slika: Computer parts
    Self Check
    Learn More: Three famous game
    Play and Learn 

Plan sata 1/2 
	Uvod/ Motivacija

	Ishod aktivnosti
	Učenik povezuje naučeno s novim sadržajima.

	Opis aktivnosti
	Učitelj potiče razgovor o tehnologiji. Are you a computer wizard? How much time do you spend in front of your computer/laptop/tablet? Are there any bad points of using too much technology? What about our health?

	Glavni dio/ Obrada

	Ishod aktivnosti
	Učenik pokazuje razumijevanje teksta o kompjuterskim igricama i računalima.

	Opis aktivnosti


	Slušanje i čitanje s razumijevanjem: 
Pre-listening: Učitelj potiče razgovor pitanjima poput Do you like computer games? Do you have to share your computer with anyone? 
Listening 1: Učenik sluša kratki tekst i rješava 1. zadatak na 18. stranici (O: has/is /is/aren't/are). 
Post-listening: Učenici u paru čitaju tekst po ulogama. Nakon toga, međusobno se ispituju pitanja u 2. zadatku.

	Ishod aktivnosti
	Učenik prepoznaje osnovne dijelove i vrste računala.

	Opis aktivnosti
	Obrada i vježba vokabulara:
Učenici povezuju slike i riječi u 3. zadatku. Budući da je većina naziva za dijelove računala učenicima poznata, mogu to učiniti samostalno. Učitelj koristi galeriju slika Computer parts radi provjere i potiče razgovor pitanjima poput How often do you use these items? What do you use them for? 

	Ishod aktivnosti
	Učenik razgovara o omiljenim kompjuterskim igricama.

	Opis aktivnosti
	 Učenik rješava Mini project na 19. stranici. Učenik nabraja pet omiljenih kompjuterskih igara i uz svaku zapisuje nekoliko riječi koje je naučio kroz igranje te igre. Slijedi provjera zadatka.

	Zaključak

	Ishod aktivnosti
	 Učenik izrađuje svoj internetski profil za klub Zeleni planet“.

	Opis aktivnosti
	učenik komentira je li član neke društvene mreže i navodi njihove prednosti i nedostatke. Are you a member of a social network? What are the good and bad points of social media? Zatim popunjava svoj internetski profil za članstvo u klubu Zeleni planet u radnoj bilježnici na 9. stranici. 

	Domaća zadaća

	Za domaću zadaću, učenik učitava kod i rješava Self Check. Također, rješava 2. zadatak u radnoj bilježnici (str.7). Na preporuku učitelja, ako želi, može u rubrici Learn More (Three famous games) pročitati dodatni tekst i odgovoriti na pitanja ispod teksta.




FORMATIVNO VREDNOVANJE
 (
3. 
Samovrednovanje
Učenici palčevima/bojama semafora signaliziraju razumijevanje prilikom obrade teksta, kao povratnu informaciju učitelju.
) (
1. Vrednovanje za učenje
Tijekom sata učitelj promatra, sluša i pomaže s vokabularom, gramatikom i izgovorom. Učitelj vodi zabilješke o napretku učenika.
)


 (
2. Vršnjačko vrednovanje 
Tijekom čitanja naglas u paru učenici prate točnost izgovora i reagiraju na pogreške dizanjem ruke.
)





	Učitelj/ica:
	

	Razredni odjel: 
	Redni broj sata: 
	Nadnevak: 



Lesson 2: All about my class
Click, click!

Ishod lekcije: Učenik izrađuje svoj internetski profil.
                           Učenik prepoznaje važnost igre u učenju engleskog jezika
 Ishodi učenja iz PK EJ: A.5.1. ,.A.5.2. ,A.5.5. , C.5.1. , C.5.2. , C.5.3. , C.5.5. 
Jezični sadržaji:
· Ključni vokabular:  computer, computer games, mouse, keyboard, USB,  Internet, social networks, online profile, TPR actions (stand up, strech, jump, point to your nose / head )
· Gramatika: To be/to have (sva lica jednine i množine), naredbe
Međupredmetne teme: Osobni i socijalni razvoj(A 2.1., A 2.3., B 2.3., B 2.4.), 
	   Učiti kako učiti (A 2.1., C 2.3., D 2.2.)
	   Upotreba IKT (A 2.1., A 2.2.)
	   Zdravlje (C 2.1.)
Dodatni digitalni sadržaji: Galerija slika: Computer parts
    Self Check
    Learn More: Three famous game
    Play and Learn 

Plan sata 2/2

	Uvod/ Motivacija

	Ishod aktivnosti
	Učenik povezuje naučeno s novim sadržajima.

	Opis aktivnosti
	Učitelj nastavlja temu lekcije, Games, olujom ideja na zadani pojam. Učitelj objašnajva kako su igre ne samo zabavne, nego i korisne pri učenju stranog jezika (očekivane asocijacije: computers, friends, play, lose, fun, sad...).

	Glavni dio/ Obrada

	Ishod aktivnosti
	Učenik izgovara naredbe u igri Simon Says.

	Opis aktivnosti


	Učenici slušaju Simon Says nekoliko puta, ustaju se s mjesta i rade zadane pokrete. Nakon slušanja pjesmice, jedan učenik govori naredbe, a drugi izvršavaju. Učitelj potiče učenike da dodaju naredbe koje nisu čuli u brojalici. Pravilo je da učenik koji ne odradi naredbu ispravno, ispada iz igre. Nakon toga, učenici u paru rade 2. zadatak na 21.stranici tako da jedan učenik glumi pokret, a drugi pogađa naredbu.

	Ishod aktivnosti
	Učenik sudjeluje u igri Word Snake.

	Opis aktivnosti
	 Učenici rade u skupinama od 3-4 učenika i proučavaju pravila za igru Word Snake. Jedan učenik iz skupine na ploči započinje zmiju s riječi koju mu zadaje učitelj. Učenik ima 1 minutu da napiše što dulju zmiju. Učenici unutar njegove skupine mogu mu pomagati. Nakon što je minuta istekla, učitelj i učenici broje točno napisane riječi i dodaju skupini onoliko bodova koliko je riječi. Igru nastavlja učenik iz slijedeće skupine. Pobjednik je ona skupina koja u zbroju ima najviše bodova.

	Zaključak

	Ishod aktivnosti
	 Učenik sudjeluje u igri Same-letter: Food, Animal, Object and Name.

	Opis aktivnosti
	Učenici ostaju u jednakim skupinama i unutar svoje skupineigraju igru Same-letter: Food, Animal, Object and Name, što je ustvari Država, grad, selo na 8. stranici u radnoj bilježnici (5. zadatak). Učenik osvaja bod samo ako je uspješno napisao sva četiri pojma.

	Domaća zadaća

	Učenik samostalno odabire igrice u rubrici Learn and Play i uvježbava nastavne sadržaje.


FORMATIVNO VREDNOVANJE
 (
3. 
Samovrednovanje
Učenici palčevima/bojama semafora signaliziraju razumijevanje pravila igre, kao povratnu informaciju učitelju.
) (
1. Vrednovanje za učenje
Tijekom sata učitelj promatra, sluša i pomaže s vokabularom, gramatikom i izgovorom. Učitelj vodi zabilješke o napretku učenika.
)


 (
2. Vršnjačko vrednovanje 
Učenici promatraju, nadgledaju i reguliraju rad u skupinama te vrednuju angažman drugih učenika koristeći liste za vrednovanje vršnjaka.
)


Primjer liste za vršnjačko vrednovanje:
	Student's name
	

	My opinion
	Yes
	No
	Sometimes

	Talks to everybody in the group.
	
	
	

	Shares his/her ideas.
	
	
	

	Shows interest.
	
	
	

	Says things like: yes,  I agree, I disagree, I think...
	
	
	

	Works hard.
	
	
	

	Says things like: Well done! Great! 
	
	
	



Napomena: Primjeri Liste za vršnjačko vrednovanje nalaze se na kraju priručnika na stranicama za umnožavanje.
